Dobrodosli u
sumsku skolu

SUMSKU UCIONICU



Forestry and Environmental Action

Ko smo mi?

Regionalna nevladina mreza

fea (Inicijativa za Sumarstvo

1 okolis, eng. Forestry and
Environmental Action) je osnovana
2007. godine u Sarajevuy, BiH, sa
glavnom svrhom unapredenja
stanja okolisa 1 Suma u Bosni

1 Hercegovini i regionu (danas
imamo kancelariju i u Beogradu,
Srbija).

Od osnivanja, vodeci princip
fea-e bio je pruzanje podrske
vlastima i1 zajednicama,

kao 1 privatnom sektoru u
odgovornoj upotrebi prirodnih
resursa u skladu sa legitimnim
zahtjevima drustva.
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Predgovor

Dragi Citaoci,

Pred vama se nalazi Vodi¢ kroz osnove sumske
pedagogije. Ovaj vodic osmisljen je sa ciljem
da djeci skolskog uzrasta priblizi bitne pojmove
vezane za sumu, razlicite vrste drveca u Bosni
I Hercegovini, Sumske zivotinje i dobrobiti koje
Suma pruza, na zabavan i inovativan nacin.

Stranice ovog Vodica naucit ¢e djecu da je Suma
vise od drveca. Shvatit ¢e da je Suma zivotna
zajednica mnogo razlicitih, divnih organizama,
koju osim drveca cCine i grmovi, zeljaste biljke,
brojne Sumske Zivotinje, insekti i gliive. Covjek je
davno shvatio da svi ovi organizmi, zajednickim
djelovanjem, zivot na Zemlji Cine mogucim i
lijepim. Od cistog zraka i vode, preko drveta i
hrane, do mjesta za odmor i rekreaciju - Suma
je mjesto kojem je nemoguce naci jednako
korisnu zamjenu. Zbog toga je veoma vazno da
mladu generaciju nauc¢imo da voli i ¢uva ovo
veliko blago za nasu Planetu.

Da bismo savrseni i kompleksni ekosistem kao sto je Suma lakse objasnili, koristit cemo se principima
sumske pedagogije. To je disciplina koja se zalaze za inovativniji i moderniji pristup ucenju, koji
ce kroz igru olaksati i ucCiniti zabavnim proces ucenja. S tim u vezi, na stranicama ovog Vodica,
pronaci cete set igrica, koje ¢e djeci skolskog uzrasta pomoci da usvoje nova znanja. Pronaci cete,
takoder, i par poucnih basni, koje ¢e pomoci u razumijevanju odnosa izmedu zivotinja u sumi.

Nadamo se da ¢e ovaj Vodic¢ uciniti da djeca zavole i shvate znacaj Sume kao nezamjenjivog prirodnog
resursa, a vama donijeti zabavu i smijeh.

Igrom do znanja

Igra je veoma shazan alat kojim se postize emocionalna, intelektualna i drustvena zrelost
djece. Sumarska pedagogija, kao oblast, vrlo rano je uocila dobrobiti uéenja kroz igru i
visoke rezultate koje djeca u ucenju ostvaruju uz dodani element zabave. S tim u vezi,
osmisljen je set igrica kojima je cilj djeci pribliziti tematike Sume kao prirodnog ekosistema,
zajednice brojnih zivih organizama i neohodnosti zastite Sume zbog svih dobrobiti koje pruza.
Prvih nekoliko igrica govori opcenito o Sumi kao prirodnom ekosistemu.




Postanimo drvo

Materijali: nisu potrebni.
s

= S’Kf/‘/\./
Trajanje igre: 10 minuta.
TN
Veli€ina grupe: po zelji nastavnika. %

Izvodenje:
U ovoj igri djeca ¢e postati drvo na nekoliko minuta (7-10 minuta). Vrlo vazno za djecu je da
zapamte da se drvece ne moze pomijerati, ono je vezano svojim korijjenom za zemljiste |
ostaje u tom mjestu do kraja zivota. Medutim, drvece se razvija i raste, a to se najvise vidi na
deblu, krosnji i lis¢u. Zadatak nastavnika je da djecu prije igre upoznaju sa ovim Cinjenicama, a
pozeljno bi bilo da djeca prije igre pridu stablu, dodirnu ga, zagrle i pokusaju pomjeriti. Na taj
nacin ¢e se najbolje upoznati sa svojim zadatkom te biti u mogucnosti sto bolje imitirati drvo
u nastavku. Samu imitaciju djeca ¢e morati prilagoditi zadacima nastavnika, koji ¢e svojim
reCenicama pokusati simulirati prirodu i na taj nacCin otezati igru i pratiti pokrete koje djeca
prave. Neki od tih zadataka (reCenica) mogu biti:

‘Danas je lijjep i suncan, ali pomalo vjetrovit dan.”

‘Jak vjetar sa sjevera puse cijelu noc i cijelo jutro.”

“Nova godina nam se blizi i snijeg je pao. Djeca su vani, igraju se u snijegu i grudvaju se, a
nekoliko grudvi je pogodilo i obliznje stablo.”

‘Ove zime je napadalo mnogo snijega koji se nakupio u krosSnjama i na granama stabala.’

‘Proljece je probudilo stabla, koja su sretno rasirila svoje krosnje i prikazala novo zeleno
lisce'

“Porodica malih vjeverica je napravila svoj dom u krosnji obliznjih stabala i igraju se skacuci
sa grane na granu.'

‘Danas je najljepsi dan u godini, bez kise i vjetra. Sunce grije sve svojim zrakama, a priroda
danas dise punim plucima.’

‘Orkanski vjetrovi savijaju drvece i skoro da odvajaju stabla od zemlje.’
Svaki od ovih zadataka trebao bi trajati jednu minutu. Nastavnici imaju mogucnost modificirati
zadatke po sopstvenom nahodenju, a takoder mogu napraviti varijjantu u kojoj bi djecu
podijedlili u dvije grupe, gdje bi jedna grupa imitirala drvece, a druga grupa pogadala Sta
djeca tacno imitiraju. Na kraju igre, djeca bi trebala nacrtati stablo sa svim njegovim dijelovima
koje su zapamtili i naznaciti koji se dijelovi stabla najvise pomjeraju i u kojim situacijama.

Dodir drveca
Materijali: povez koji ¢e djeca vezati oko ocijul.

Trajanje igre: nije odredeno.
Velicina grupe: parovi. g%%

Izvodenje:

Ucenike je potrebno podijeliti u parove gdje jedan ucenik svom partneru postavlja povez preko
ocCiju. Nakon toga ima zadatak da ga povede do drveta koje je njihov krajniji cilj. Kada stignu do
cilja, ucenik s povezom preko ociju treba da stablo Sto bolje zapamti kako bi ga prepoznao u
nastavku igre. To podrazumijeva mirisanje samog drveta i kore, prelazak prstima preko stabla
kako bi culom dodira sto bolje zapamtio stablo, itd. Nakon ovoga se vraca sa svojim partnerom
na pocetnu tacku gdje skida povez. Nakon sto skine povez, zadatak mu je da pokusa pronaci
to isto stablo. Nakon toga, partneri se mijenjaju te ucenik koji je skinuo povez ovaj put povez
postavlja svom partneru i sluzi mu kao vodi¢ do novog stabla. Ova igra pozitivho utice na
djeciju orijentaciju u prostoru, snalazljivost i dat ¢e im priliku da se kroz svoja Cula zblize s
prirodom.



Desilo se u sumi! - Uzivosa TV
Suma

Materijali: Nisu potrebni.

Trajanje igre: 15 minuta.

Veli¢ina grupe: po zelji nastavnika.

Izvodenje:

Zadatak djece je da pronadu sedam (ilibarem pet) interesantnih predmeta u njihovom okruzenju
od oko 20 metara. Prirodni predmeti imaju prioritet: grancice, lisce, kamencici itd. Kada prikupe
sve materijale, koristeci svoju mastu i kreativhost, potrebno je da naprave izvjestaj i smisle
pricu o tome kako su ovi materijali dospjeli tu i zbog ¢ega su oni bitni za Sumu. Svi predmeti
trebaju imati logicke poveznice. Djeca po mogucnosti mogu oponasati zvukove Sume kako
bi sto bolje opisali atmosferu koju Suma sa sobom nosi. Nastavnik moze podijeliti ucenike
u parove, manje grupe ili ih slati pojedinacno na zadatak te on kasnije igra ulogu radio/tv
reportera i intervjuise ucenike.

@
TV SUMA [}
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Pronadi skriveno blago!

Materijali: mapa koja vodi do blaga, dva primjerka Atlasa dendroflore, desert od Sumskog

voca za ucenike. 2
_ P
Trajanje igre: 15 minuta.

Veli€ina grupe: do 5 ucenika. g%%

Izvodenje:

Djeca su rasporedena u grupe. Na mapi koju im dodjeljuju nastavnici, ucrtane su upute koje
vode do skrivenog blaga. Kako bi saznali koji je pravi put koji vodi do blaga, a ne zamka, morat
ce uspjesno pratiti prethodno postavljene znakove na putu. Ako odaberu krivi put, docekat ce
ih papir na kojem pise da su diskvalificirani. Nastavnik bira mjesto na koje ce sakriti i zamaskirati
blago - kompas/busolu za svako dijete iz grupe. Par koji prvi pronade blago, pobjeduje! Ostali
ucesnici, zajedno sa pobjednicima, bit ¢e nagradeni za trud kratkim predahom i desertom od
sumskog voca. Nastavnik ¢e objasniti djeci da je danas orjentacija kroz Sumu pojednostavljena
upotrebom kompasa i GPS uredajaja koji mnogo olakSavaju posao radnicima u Sumi,
planinarima, rekreativcima itd.

Pikado sisaricama
Materijali: tabla za pikado, mnogo Sisarica.

Trajanje igre: u zavisnosti od broja ucenika.

Veli€ina grupe: pojedinacno. g%%

Izvodenje:

Nastavnik tablu za pikado postavlja na obliznje stablo u prsnoj visini ucenika. Djeca su od
debla udaljena oko 5 metara. Kao materijal za pogadanje cilja, djeca koriste Sisarice. Gadanje
mete je pojedinacno, a dijete sa najvecim zbirom bodova je pobjednik.
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Arhitekta u sumi

o)

Materijali: sator.

=

Trajanje igre: 60 minuta.

VY,

=

>
5>

Veli€ina grupe: neobavezno.

Izvodenje:

Nastavnik okupi djecu i uz njihovu pomoc zajedno pokusaju postaviti Sator za kampovanje.
Istovremeno, postavljajuci Sator, nastavnik objasnjava kako ludi radi licnog zadovoljstva
dolaze na kampovanje u prirodu i zbog ¢ega je bitno imati adekvatno prenociste. Djeca daju
primjere Sta nas sve moze zadesiti u Sumi ako dodemo bez odgovarajuce opreme (nevrijeme,
hladnoca, itd). Jednom kada se postavi Sator, moze sluziti kao mjesto za predah za djecu
nakon igrica.

12

Maskembal u sumi

Djeca dobijaju bijele maske. Svoje maske ukrasavaju po zelji, prekrivajuci ih prirodnim
materijalima iz Sume. Na kraju se organizuje odabir najljiepse maske.

Materijali: maske za djecu, razliciti prirodni materijali (listovi, iglice, kamencici, cvjetovi, itd)),

liepilo, makaze.
~% @
=

Trajanje igre: po zelji nastavnika.

Veli€¢ina grupe: neobavezno.

T
=4
SR

Izvodenje:

Djeca odlaze u potragu za prirodnim materijalima kojima ce ukrasiti maske - traze lisce, cvijece,
sumske plodove i lijepe ih na masku koju prethodno dobiju od nastavnika. Kada se ljepilo
osusi, djeca stavljaju maske na lice i organizuje se odabir za najljepsu masku.

13



Utrka

Djeca trce po unaprijed odredenoj stazi s kasikama u njihovim rukama, a u kasikama se nalaze
odredeni predmeti koji tokom trke ne smiju ispasti.

Materijali: kasike, manje kosare ili kante, kesteni, zirovi, manje Sisarice.

Trajanje igre: 10 minuta.
Veli€ina grupe: po zelji. %%%

Izvodenje:

Nastavnik je zaduzen da odredi stazu kojom ce se djeca utrkivati. Pozeljno je da staza pocinje i
zavrsava nekim stablom. Prvo dijete koje ulazi u utrku na pocetku staze preuzima kasiku i u njoj
neki od predmeta koji je odabran (kesten, zir, Sisarica) te pocinje trcati. Predmeti koji su unutar
kasike se ne smiju drzati rukom. Kada dijete stigne do kraja staze, potrebno je obici krug oko
stabla kojim staza zavrSava te se trkom vratiti na pocetak, gdje ceka naredni takmicar, preuzima
svoju kasiku s predmetom u njoj i zapocinje utrku. Nastavnik utrku djece moze porediti sa
utrkom srndaca ili jelena za zivot, kada ih vuk lovi. Ovi biljojedi moraju istovremeno biti brzi i
veoma pazljivi, da bi dosli do cilja - sigurnosti koja im omogucava zivot.

Varijanta:
Da bi sama utrka bila zanimljivija, moze se napraviti simulacija Stafete u dvije podijeljene grupe,
gdje bi se djeca utrkivala i takmicila s protivnickom grupom.

K

Poklon za sumsku vilu

Svrha ove igre je objasniti djeci na zabavan nacin da otpad koje ljudi razbacuju posvuda nije
dio prirodnog okolisa i da isti treba sakupljati na odgovarajucim mjestima.

Materijali: vreca ili korpa za otpad, razni prirodni materijali (Sljunak, Stapici, lis¢e u raznim

bojama, voce, cvijece) i vreca za prirodne materijale.
*Napomena: Pozeljno je koristiti papirne ili plathene vrece.
Trajanje igre: 15 minuta.

Veli€¢ina grupe: neobavezno. gg%

Izvodenje:

Prirodni materijali i otpad su pokloni koje svako dijete treba dati Sumskoj vili (nastavniku/
nastavnici). Prirodne materijale (listovi, cvijece, kamencici, itd.) djeca skupljaju u jednu vrecu,
a otpad u drugu. Na znak nastavnika, djeca odlaze u obliznje podrucje Sume skupljati darove.
Nakon nekoliko minuta sakupljanja, oko vile se okupljaju djeca i predaju darove. Vila se raduje
svim poklonima od prirodnih materijala i ukrasava prostor oko sebe njima, u malo Sirem krugu.
Takoder, oko sebe reda i otpad, u uzem krugu, a zatim pita djecu Sta je bolji poklon za prirodu.
Vila moze naglasiti i kako otpad predstavlja prepreku na njenom putu u prirodi. Na kraju djeca
demonstrativno , oslobadaju “ vilu i omogucuju joj kretanje kupeci otpad u vrecu i zajedno ga

s .
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Drugi set igrica odnosi se na Sumu kao zajednicu razliCitin zivin organizama sa specificnim
medusobnim odnosima.

Cilj ove kategorije igara je da djeca shvate sveukupnost razliCitih zivih bica u sumi i njihove
isprepletene odnose kada je ishrana i opstanak u pitanju. Potrebno je djeci pribliziti
funkcionisanje lanca ishrane u prirodi, s posebnim akcentom na relaciju lovac - plijen, gdje je
potrebno da nauce da postoje tri skupine zivotinja:

biljojedi/ herbivori koji istovremeno predstavljaju i plijen,

mesozderi/ karnivori koji su lovci,

svastojedi/ omnivori koji jedu hranu biljnog i zivotinjskog porijekla.
Brzina, obzirnost, strpljivost i nadmudrivanje su kljucne osobine za prezivljavanje i formiranje
potomstva kod biljojeda.
S obzirom da predstavljaju plijen, biljojedi uvijek moraju biti spremni na bijeg za zivot. Ukoliko
ih lovac uhvati, to znaci kako za njih, tako i za njihovo potomstvo kraj ,zivotne rase’, jer u tom
slucaju nema ko da vodi brigu o mladuncima. U Ssumama Bosne i Hercegovine, prisutni su
sljedeci biljojedi: srna i kosuta, srnadac i jelen, divokoza, zec, vjeverica, puh itd.

Mesozderi (lovci) se hrane biljojedima kako bi prezivjeli, a to Cine tako sto se tiho i strpljivo
sSunjaju i cekaju na trenutak nepaznje plijena. U lovu izuzetno koriste svoju brzinu i lukavost.
Ako ove sposobnosti nisu u dovoljnoj mjeri razvijene, ostaju bez hrane i to za njih, ali i za njihove
potomke znaci kraj ,zivotne trke", jer mladi ostaju bez hrane i odgoja da postanu uspjesni lovci.
Nasi najpoznatiji mesozderi su: ris, divija macka, vuk, lisica, zmija, ptice grabljivice itd.

Svastojedi su zivotinje Ciji je probavni sistem osposobljen za iskoristavanje hrane biljnog i
zivotinjskog porijekla. Ovakve zivotinje su u prednosti nad iskljuCivim biljojedima i mesozderima,
jer im je na raspolaganju Sira ponuda hrane. Neki od poznatih svastojeda su: medvjed, divija
svinja, gusteri, ptica gavran, jez itd.

Kroz ove aktivnosti planirano je da se djeci objasni kako jos od postanka svijeta traje vijecna
borba za opstanak kroz koju su zivotinje vremenom usavrsavale svoje takmicarske sposobnosti.
Na kraju ovog predavanja nastavnik moze povuci paralelu s judskim rodom, aludirajuci da
kroz obrazovanje i razvoj intelektualnih sposobnosti, judi ostvaruju uslove za opstanak i bolju
kvalitetu zivota, a kroz sportske aktivnosti zivot dodatno Cine duzim, zdravijim i boljim.
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Jelen-jelen-vuk (varijanta ,List-
list-sisarica”“
Materijali: listovi bilo kojih dimenzija i vrsta, Sisarke (u slucaju varijante , List-list-Sisarka®).

o P
Trajanje igre: 10 minuta.

Veli€ina grupe: oko 10 ucenika u jednoj grupi.

XN

Izvodenje:

Djeci su dodijeljene uloge jelena i vuka, a vuka biraju djeca ili nastavnik. Svi oni koji igraju ulogu
jelena sjednu tako da formiraju krug. Ucenik koji igra ulogu vuka se krece oko kruga, dodirujuci
rame ili glavu svakog jelena. Pri svakom dodiru izgovara rijecC ,jelen” do trenutka kada dodirne
igraca i izgovori rijeC ,vuk®. Tada igrac postaje vuk i ganja vuka koji ga je prozvao pokusavajuci
ga uhvatiti prije nego ovaj zauzme njegovo mjesto u krugu u kojem djeca sjede. Ako prvi vuk
stigne na mjesto jelena kojeg je prozvao prije nego ga je ovaj uhvatio, ostaje tu sjediti, a novi
vuk krecCe s igrom koju je igrao njegov prethodnik.

Varijanta:

Ukoliko se zeli kod djece stvoriti veca poveznica sa sumom, konkretno sumskim plodovima
I objektima u Ssumi, moguce je da se umjesto rijeci vuk® i jelen” koriste listovi i Sisarice. Igrac
koji se krece oko kruga u ruci drzi lisce i Sisarice. Pri svakom spustanju lista ili Sisarice on
izgovara Sta je spustio na rame igraca koji sjedi, a onaj igrac na Cije se rame spusti Sisarica
predstavlja vuka koji ima zadatak da uhvati igraca koji mu je tu Sisaricu stavio na rame. Nakon
igre nastavnik moze okupiti djecu i ispricati im neke zanimljivosti vezane za same materijale
koji su koristeni u igri.
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Divlja macka

Materijali: nekoliko malih, plisanih miseva.

Priprema: U blizini mjesta pogodnog za skrivanje igracaka (grmlje, drvece, niski pragovi, zidovi,
manje rupe u zemlji), bez prisustva djece nastavnik treba sakriti plisane miseve.

Trajanje igre: 15 minuta.
Veli€¢ina grupe: neobavezno. g%%

Izvodenje:

Nastavnik okuplja djecu u blizini mjesta na kojima je sakrio igracke. Nakon sto se djeca smjeste,
potrebno je odrzati kratko predavanje o sumskim zivotinjama, s posebnim naglaskom na
grabezljivcima, ukljucujuci diviju macku (kako izgleda, gdje zivi, Cime se hrani itd.). U ovoj igri
djeca imaju ulogu divlje macke te na znak nastavnika krecu u ,lov" na skrivene pliSane miseve,
a zadatak je da ih ulove sto vise. Pobjednik je divlja macka s najvecim brojem ulovljenim miseva
pomocu kojih ¢e prehraniti svoju porodicu.

Paukova mreza

Materijali: paukova mreza.
=
Trajanje igre: 20 minuta.
Veli€ina grupe: po zelji nastavnika. ‘@f %%

Izvodenje:

Na dva stabla koja nisu mnogo udaljena, veze se platnena mreza ili konopac koji pretstavljaju
paukovu mrezu. Djeca su rasporedena u grupe. Nastavnik djeci objasnjava kako paukova
mreza za manje insekte od pauka pretstavlja veliku opasnost. Pauk plete mrezu kako bi se u
njene ljepljive niti uplela sitnija zivotinja koja za pauka predstavlja hranu. Da bi izbjegle ovakvu
opasnost, sitne zivotinje moraju biti veoma pazljive. Potrebno je da pripadnici grupa kroz
prostore/supljine u mrezi predu na drugu stranu, bez dodirivanja mreze. Grupa Ciji clanovi prvi
produ kroz paukovu mrezu bez njenog dodirivanja, pobjednicka je. S obzirom da su pukotine u
paukovoj mrezi nepravilnih oblika, ovo ce biti veoma zanimljiv zadatak koji zahtjeva spretnost
od djece. Djeca u grupi mogu i trebaju pomagati ¢lanovima svoje grupe u prolasku kroz
prostore/supljine u mrezi.

¢
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Orlove ocC1

Materijali: dvogledi, lis¢e, grane, kamencici, Sisarke.

Trajanje igre: 5 minuta po grupi.
Izvodenje:

Na prostoru od nekoliko metara u Sumi nastavnik treba da okupi ucenike. Zadatak ucenika je da
u periodu od 1 minute sto bolje razgledaju prostor ispred sebe i zapamte raspored predmeta u
njemu. Nakon isteka vremena, ucenici se okrenu, a nastavnik (i ostali ucenici) vrse premjestaj
predmeta dok su ucenici ledima okrenuti. Zadatak ucesnika igre je da se nakon nastavnikovog
znaka okrenu i nabroje sto je vise moguce promjena u tom prostoru u roku od 1-2 minute.
Poslije igre, nastavnik treba upoznati ucenike da grabezljiva ptica — orao, svoj veoma dobar vid
koristi kako bi ulovila plijen i kako taj plijen sa velike udaljenosti iz zraka opazi, iako se isti krece.
Zatim nastavnik djeci dijeli dvoglede i zajedno posmatraju veoma udaljene predmete u Sumi i
djeca svoj dobar vid poistovjecuju sa orlovim.

Veli€¢ina grupe: po zelji nastavnika.

L))

No¢ sismisa 1 leptira
aterijali: Sal kao veo za oci.
M jali: Sal k

Trajanje igre: 20 minuta.

Veli€ina grupe: u paru, jedno dijete je SiSmis, a drugo leptir. % ‘O' %
Izvodenje:

Djeca se drze za ruke i prave Sirok krug, dok se dvoje djece nalazi u sredini kruga. Jedno
dijete ima ulogu Sismisa i ima Sal ha oCima - simbolizirajuci slab vid siSmisa. Drugo dijete igra
ulogu leptira. Igra zapocinje kada leptir pocne bjezati od leptira, a djeca u krugu pljeskanjem
usmjeravaju Sismisa da je leptir u blizini. Na osnovu zvuka, siSmis bi trebao odrediti mjesto
leptira i krenuti u lov. Istovremeno, Sismis bi trebao pliesnuti rukama sto je ces¢e moguce u
cilju ,hvatanja” leptira i oslobadanja zvuka. Ako siSmis uhvatili leptira, leptir postaje Sismis, a
drugo dijete iz kruga leptir. Prethodni SiSmis se vraca u krug sa ostalom djecom. Na kraju igre,
nastavnik objasnjava djeci kako se na ovaj nacin odvija lov u prirodi te kako se Sismis orjentise
koristenjem visokofrekfentnih tonova (necujni za ljudsko uho) koji nakon odbijanja o obliznje
predmete, daju SisSmisu inormaciju o njihovoj udaljenosti.
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Sve sto nam suma zel1 reci

Naredna cjelina ovog prirucnika djeci c¢e pribliziti brojne dobrobiti koje Suma
pruza i skrenuti paznju na neupitnu potrebu njene zastite. Potrebno je da djeca
razumiju da osim drveta, Suma obezbjeduje mnoge druge koristi. Neke od njih su:
- Hrana

Ljekovito bilje

Raznolikost zivog svijeta (biodiverzitet)

Staniste za mnoge organizme

Cist zrak

Cista voda

Klimatska uravnotezenost

Skladistenje ugljika i neutralisanje Stetnih gasova

Sprecavanje erozije i bujica

Edukacija i nau¢no-istrazivacki rad

Mjesto za odmor, rekreaciju i sportske aktivnosti

Izvor inspiracije i motivacije.

Covjek je davno shvatio da na planeti Zemlji ne postoji slican ekosistem kao Suma. Bez
dobrobiti koje Suma obezbjeduje, nemoguce je imati zdravo i odgovarajuce okruzenje za zivot.
Sav novac ovog svijeta ne moze nadoknaditi ¢ist zrak, ili pitku vodu. Sta ¢e se desiti ako ih
Jjednog dana izgubimo? Razmislite i zapitajte se sljedece:

- Stabito moglo zamijeniti drvo, da Suma ne postoji?

- Gdje bi zivjele divlje zivotinje da nemaju Sumu kao dom?

- Dali bi postojale ljekovite biljke od kojih se prave lijekovi, da Suma ne postoji?

- Sta bi ¢uvalo zemlju od odronjavanja, da nema velikog i snaznog korijenja drveca?

Svaki od scenarija u kojem je uloga Sume narusena ili nepostojeca zvuci zastrasujuce.
Potrebno je na vrijeme, od ranih godina, uciti o znacaju nasih suma, nacinima putem kojih ih

Dom leptira 1 srne

Miris proljeca Sirio se kroz Sumu. Sunce je otjeralo snijeg sa polja, a na pozutjeloj, proslogodisnjoj
travi bile su vidljive svjeze, svijetlozelene stabljike. Jela, smrca i bor imali su iglice zelenije nego
ikad, a na listopadnoj bukvi su pupoljci radali nove, mlade listove.

Zracima sunca posebno su se obradovali jedna Srna i Leptir. Srna je razigrano skakutala po
polju, dok je Leptir energicno letio od njenog repa, do prve obliznje visibabe.

- Srno, bas je lijepo sto nam je proljece stiglo! - rece Leptir.

- Jeste Leptiticu, odgovori Srna. Uskoro ¢e nasa Suma biti jepsa nego ikad. Obliznje polje je
vec puno ljubicastih safrana, a ubrzo se i tvoji drugari insekti bude. Osjeti svjezinu Cistog zraka
I Cuj zubor naseg sumskog potoka. Zaista, za nas nema ljepseg doma od Sume.

- Upravu si Srno. Jesi li znala da Suma nije samo za nas utociste? Ona i judima pruza smiraj i
mnoge druge koristi. Znas, u gradu je mnogo asfalta zbog kojeg temperature rastu ljeti i preko
40°C! To je skoro nepodnosljivo. Zbog toga ¢e uskoro Ljudi iz velikin gradova poceti dolaziti u
sumu radi Cistog zraka i hlada kojeg visoka stabala daju. Neke odusevljava liekovito bilje koje
raste na Cistinama proplanaka, dok neki beru gljive. Ljudi pronalaze u Sumi ono sto im u gradu
nedostaje.

- Da, znam da je tako Leptiricu - odgovori Srna. Suma je idealno mjesto za svako Zivo bice
na Planeti, ali mene nesto drugo brine.

- State brine, Srno? - zabrinuto rece Leptir.

- Bojim se da ljudi ne znaju cijeniti ove ljepote. Jesi li vidio koliko otpada ima kraj one visoke
bukve? Jesi li vidio koliko je plasticnih boca u potoku? Ovo je moj dom i jako sam tuzna kada
se ljudi sa nemarom ophode prema njemui.

Tuzna Srna obori pogled i jedna suza joj se otisnu iz oka. Leptir se takoder rastuzi. Znao je da
Jje ovo sto Srna govori istina. Ljudi ne cijene dovoljno sve ono sto ham Suma pruza i ako ovako
nastave da se ophode prema njoj, Suma ce izgubiti svoju ljepotu.

Ali, tada se desilo nesto sto je njihovu tugu istopilo isto onako, kako su prvi zraci proljetnog
sunca topili preostali snjezni pokrivac tog popodneva.

Kroz sjenu kroSanja nekoliko stabala, vidjeli su grupu djece kako Ciste Sumu. Djeca su u velike
krpene vrece kupili otpad koji je stajao ispod one velike, divhe bukve o kojoj je Srna pricala,
a Uciteljica ih je usmjeravala kako ce to Ciniti i ohrabrujucim rijeCima potsticala da rade brze |
vise, jer je to sto Cine dobro za sve nas.

Kada su ovo vidjeli, sreci Srne i Leptira nije bilo kraja. U njhovim srcima se javi nada da ¢e
Judi ipak cijeniti njihov dom, a suza u Srninom oku pretvori se u Siroki, iskreni osmijeh. Leptir
odleprsa do najliepseg cvijeta na livadi. Srna je poskakivala i lagane noge su je odnijele daleko
u sumu.

Djeca su mislila da su svojim prisustvom uplasili ove divne Sumske zivotinje, ali zapravo, oni su
im omogucili srecu koju ni Srna, ni Leptir nisu mogli sakriti.
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- Ali, prijatelju, meni se takav zivot ne svida! Vjerujem da je tvoj Vlasnik — covjek prema tebi
dobar, ali ja covjeka vidim kao Lovca. Oni mene i moje drugare iz Sume vide kao plijen, krzno
I meso. Nikada se ne bih mogao opustiti u blizini Covjeka! Pored toga, ti zivis u maloj kucici
za pse. Pogledaj moju Sumu. Prostire se svuda gdje tvoj pogled seze! Svo ovo prostranstvo
je moj dom. To je moja sloboda! Ne bih je nikada, nizasta dao. lako smo prijatelji, tebi i
meni odgovaraju razliCite stvari. Ja ¢cu radije danima loviti srnu i biti gladan, ali ¢u uzivati u
slobodi da je sam ulovim. A Sto se tebe tiCe, ispricaj mi detalino gdje se nalazi tvoja kuca |
zamolit cemo ostale Sumske zivotinje da ti pomognu pronaci put ka tvome toplome domui.

- Hvala Vuce! - oduSevljeno rece Pas. Upravu si. Svaka zivotinja je drugacija
I posebna na svoj nacin. Svi imamo razliCite potrebe i u skladu sa njima
zivimo. Ipak, nista od toga ne treba biti prepreka da budemo dobri prijatelji.

Dva prijatelja, Vuk i Pas, krenuse zajedno ka Vukovom utocCistu u Sumi. Iza njih su ostajali samo
otisciusnijegu, nastazicamasumskih puteljaka. Sutradan,odmorninakondobrogsna, pozdravise
se dvojica prijatelja. Vuk krenu u lov, a Pas u potragu za svojim sigurnim, toplim domom.




Hiljadu malih ruku

U dalekoj Sumi, na obali bistre, plave rijeke, zivio je skakavac kojeg su sve zivotinje zvale Travko.
Bio je omiljen u Sumi. Mravi, zabe, vrapcici, lisica i jelen... svi su voljeli Travka. Svi su ga poznavali.

Travko je uvijek bio hasmijan i koga god sretne, popravio bi mu dan svojom Salom. Mravima
bi svaki dan pozelio sretan i uspjesan rad. Jelenu je nekoliko puta spasio zivot tako sto ga
svojim zvizdukom upozori da opasnost vreba i da je vrieme za bijeg. Sa vrapcicima je
svakog jutra rano pjevusio, a prema svima ostalima bio je veoma lubazan. Svojim tankim
nogama je po cCitav dan skakao s lista na list, a skloniste i mjesto za odmor pronalazio
je u svome dragom domu, ispod velikog zutog maslacka, kojim se mnogo ponosio.

Lieto u dalekoj Sumi je trajalo svake godine sve krace i krace, ali radosne zivotinje
nisu obracale paznju na to i uzivale su u svakom zraku sunca. Jednog dana, Travko se
igrao sa mravima na zelenoj livadi, kada su se nad njima nadvili gusti, tamni oblaci.
- Prijatelji moji, strasSna nam se oluja spremal! Trebali bismo Sto prije krenuti kuci! — Travko
prekinu igru zabrinut.

- Upravu si Travko, ali ovo je mozda lazna uzbuna. Sjecas se kako je juCer ove iste oblake
sunce pobijedilo! Molim te ostani da se igramo, makar jos malo! — rekose mravi, koji su uzivali
uigri.

- Uredu, ali ako sunce ne izade za nekoliko minuta, morat ¢u krenuti kuci koja je veoma
daleko. - odgovori zabrinuti skakavac koji je i sam volio igru.

Tokovi igre ucinise da i Travko, i Mravi zaborave na loSe vrijeme. Prvi udar groma
prepao ih je i podsjetio Travka da mora brzo krenuti kuci. Pozurio je, preskakao po
nekoliko listova trave u jednom skoku i kada je dosao do kuce, vidio je strasan prizor.

Jaki vjetar i prve kapi kise su mu unistile dom, a njegov voljeni maslacak bio je savijen
do zemlje. Travka obli hladan znoj. Niz lice su mu klizile suze, isto kao sto velike kapi
kiSe klize niz listove biljaka. Kako god bi poredao nekoliko listova jedan na drugi,
da se makar malo zastiti od kiSe, vjetar bi iste otpuhao i morao je poceti ispocetka.
Polahko je gubio nadu. lzmoren je odustao, pao na koliena i tuzno oborio glavu.
- Nikada vise necu vidjeti svoju divnu kucu. Mozda se ni moj maslacak nece uspjeti oporaviti.
O, tako sam tuzan!

U tom trenutku je Ccuo jaku buku, okrenuo se i ugledao svoje prijatelje iz Sumel!
Stotine mrava, zabe, ptice, lisica i jelen, hijadu malih ruku, nisu zaboravili svog
prijatelja u nevolji, koji ih je prethodno bezbroj puta usrecio. Ne obaziru¢i se na

kiSu, brzo i spretno su skakavcu napravili ¢vrstu kucu, koja ¢e ga =zastiti od pljuska.

Tacno u trenutku kada je Travko usao u svoj obnovleni dom i kada su njegovi
prijatelji zavrsili posao, poceo je veliki pliusak, a Travko je bio na sigurnom!

Zaspao je od umora, sanjajuci kako ce se uskoro opet igrati sa svojim prijateljima, a kada se
probudio, docekao ga je najliepsi moguci prizor - oporavljeni, zuti maslacak i duga, Sarena
duga, koja uvijek dode poslije kise.

27



Ovaj Vodic je razvien kroz Projekat "Upoznavanje nastavnog osobljia i
ucenika sa principima i praksom sumske pedagogije’, koji je podrzan
od strane Uprave za sumarstvo- Ministarstva privrede Kantona Sarajevo.

Forestry and Environmental Action

VisSe informacija o nasem radu mozete pronaci na:

https:/www.feasee.org
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